Medieval Quiz Speciale               L’Abete di Natale

Istruzioni di gioco  (Attenzione!  Leggere tutto prima di cominciare a giocare! )

Lo schema del gioco è suddiviso in tre parti distinte : la base ed il tronco dell’abete, la chioma dell’abete e la stella di natale alla sommità dell’abete. Ciascuna di queste parti va giocata indipendentemente dalle altre, secondo le regole che seguono:

Regola generale (valida per tutte le parti dell’albero) :

Le definizioni 

· in parte sono alla rinfusa

· in parte danno invece indicazioni sulla posizione

Le sillabe

· sono tutte insieme, ordinate per ordine alfabetico.

Stella di Natale ( SdN ) :

· è divisa in due settori distinti divisi da un doppio bordo (in orizzontale) ed una linea in grassetto (in verticale).

· Tutte le parole di ogni settore hanno inizio dalla casella contrassegnata in “giallo”, rispettivamente da un “cancelletto”.

· Le parole risultanti si muovono in ogni direzione del settore di appartenenza.

Chioma dell’abete ( C ) :

· Tutte le parole iniziano da sinistra e si scrivono da sinistra a destra.

· Per ogni soluzione viene dato il numero di parole che la compongono 

(esempio: 3p = 3 parole)

· Per ogni soluzione viene anche dato il numero totale di lettere che compongono la soluzione (esempio: 12 = 12 parole)

· L’iniziale della parola da 10 lettere è identica a una delle iniziali della Stella di Natale…

Tronco e base dell’abete ( T ):

· Tutte le parole iniziano da sinistra e si scrivono da sinistra a destra.

· Per ogni soluzione viene dato il numero di parole che la compongono 

            (esempio: 3p = 3 parole).

· Per ogni soluzione viene anche dato il numero totale di lettere che compongono la soluzione (esempio: 12 = 12 parole).

· L’iniziale delle parola da 10 lettere è diversa dalle iniziali della Stella di Natale…

Esempio di notazione :  <definizione> (3p, 12) = la soluzione è formata da 3 parole per un totale di 

                                                                                 12 lettere.

Soluzione finale :

Al termine del gioco, riportare – a numero uguale, lettera uguale – le lettere contrassegnate da un numero nello schema in calce. Se la soluzione sarà esatta risulterà :

- nelle caselle con numeri arabi     : il Brano e l’Autore del medesimo.

- nelle caselle con numeri romani  : il Titolo dell’Opera.

Buon Natale a Tutti !
.

